JEDZIENI UN ATMINAS SPELE TEMATOS SUSANA 4.-8. KL. GRUPAS

Meérkis

Tematos SuSana spéle ar kartinu komplektu palidzés apgut dazadus terminus un
atpazit tos attélos.

Uzdevumi

1. Arkartinu palidzibu apglt terminus Susana un piemeklét vajadzigo attéelu.
2. Apgut atminas spéles noteikumus.
3. Veicinat uzmanibas, atminas, attapibas veidosanos.

Spéles lietoSanas noteikumi
Spéles varianti:

e Samaisiet visas kartinas un nolieciet tas uz galda bez attéliem uz
augsu. Pirmais spéletajs sak spéli, apgriezot otradi divas kartinas. Ja
apgriezta attéls sakrit ar otras kartinas atbilstoSo nosaukumu,
spélétajs patur sev So pari un apgriez otradi vel divas kartinas. Ta
turpinas, kamer divas apgrieztas kartinas nesastada vienadu attéla
un apraksta pari. Tad Sis dazadas kartinas tiek apgrieztas atpakal, un
spéli turpina nakosais spélétajs. Kartinu nosaukSana, kad tas tiek
apgrieztas otradi, palidz iegaumét to atrasanas vietu. Spéle beidzas,
kad no galda ir nonemts pede€jais paris. Spélétajs, kuram ir visvairak
paru, ir uzvaréetajs.

e Atra reakcija. Samaisam visas kartinas un noliekam tas bez attéliem
uz augsu. Pirmais spélétajs panem vienu kartinu un noliek to ar
apakséjo attélu uz augdu. Nakosais spélétajs dara to pasu, un spéle
turpinas $ada veida, kameér kadas no apgrieztajam kartinam sastada
attéla un nosaukuma pari. Tas panem sev spélétajs, kurs pirmais o
pari ieraudzijis un nosaucis attélu. Talak spéle turpinas tapat. Spéle ir
beigusies, kad uz galda neapgrieztas ir palikusas tikai divas kartinas.
Spéelétajs ar lielako paru skaitu ir uzvaréjis.



